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Actions de base

Attaque/défense

Diriger le joueur Pavé-D
Course rapide Touche GAUGHE du pavé C <
Sauter Bouton B

En attaque seulement

Tirer Bouton B
Passer Bouton A

En défense seulement

Changer de défenseur Bouton A
Prendre le ballon des mains de I'attaquant Touche DROITE du pavé C >
Repousser l'attaquant des mains Touche BAS du pavé C'Y

« En plus de ces actions de base, MBA Live 99 autorise un grand nombre de gestes techniques
supplémentaires (dribbles croisés et changements de direction & 180°, dunks en alley-oop,
tactiques en pick-and-roll, etc.). Pour connaitre les principales commandes de jeu, reportez-
vous au paragraphe Commandes de référence, et pour maitriser parfaitement toutes les
actions des joueurs sur le terrain, lisez attentivement la section Techmigues de jeu.
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La manette de jeu de la console
Nintendo 64™

Fonction de la manette de jeu Nintendo 64™

La manette de jeu de la console Nintendo 64™ est dotée d'un joystick analogique pour interpréter
les angles et directions de mouvement. Ceci permet un contrdle tres précis jusqu'alors
inimaginable avec la manette muttidirectionnelle classique.

Lorsque vous mettez votre console sous tension, ne déplacez pas le joystick de la manette de sa
position de départ.

Si, au moment ol vous allumez ka console, le joystick est
incling (comme dans la figure ci-contre), c'est cette position
qui sera retenue comme position de référence. Les jeux
utilisant le joystick ne pourront pas fonctionner

\ correctement.
|

Pour redéfinir la position de référence du joystick une fois |a
partie commencee, faites le révenir a sa position centrale
{voir ci-conlre), puis appuyez sur START tout en mainlenant
enfoncées les touches L et R.

Le joystick est un instrument de haute précision, veillez  ne pas renverser de liquides ni a insérer
dobjets & lintérieur de celui-ci.
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Introduction

Cest avec une immense fierté que EA SPORTS™ vous propose aujourd'hui NBA Live 99 sur
Nintendo® 64. Depuis I'entre-deux d'engagement jusqu’au coup de siréne final, la simulation de
basket de référence vous offre une jouabilité absolument sans égale et la représentation graphique
des joueurs la plus réaliste a ca jour. Avec la N64™, c'est lout I'esprit du basket professionnel
américain qui prend vie sur votre écran.

Les points loris de NBA Live 99:

Le réalisme enthousiasmant des authentiques équipes et joueurs de la NBAR.

Avec be contrdle direct des passes, des tirs et du changement de joueur, vous pouvez passer
a I'attaquant le mieux démarqué, conserver la maitrise totale de vos dunks et lay-ups et
prendre le contrdle du défenseur de votre choix.

Un mode Arcade qui simplifie la configuration des matchs, oublie les régles de jeu et met
I'accent sur le plaisir. A essayer absolument pour I'action pure.

Une option "Dunks monstruewx” grace a laquelle vous pouvez exprimer toute votre
détermination au panier,

Un concours de tirs a 3 points jouable en écran partagé comme en plein écran.

Une intelligence artificielle orientée vers "action - les joueurs contrdlés par la console
trouvent d'eux-mémes [a faille pour vous mettre en échec.

Quatre niveaux de difficulté technique, dont un niveau extréme "Superstar™ que vous
réserverez pour le moment ol vous serez prét & relever le défi ultime de NBA Live 99,

Pour en savoir plus sur ce titre et tous les autres du catalogue d'EA SPORTS, visitez son site
Internet a l'adresse wyow.easports.com

Chargement du jeu

1. Eleignez volre console Nintendo 64.
ATTENTION : ne jamais mettre ou enlever une cartouche de jeu lorsque la console est allumés,

2. Verifiez gu'une manette de jeu est branchée dans le connecteur 1 de la console.

3. Sivous jouez contre un ami, branchez I'autre manette de jeu dans le connecteur 2.

4, Introduisez la cartouche de jeu dans la console. Appuyez fermement pour bien la verrouiller
en place.

5. Allumez la console. Pour ka suite, reportez-vous plus boin au paragraphe Ecran d'accuail, Si
votre écran reste noir, recommencez depuis le début, au point 1.
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Commandes de référence

Touche START Touche R
Touche L Touche HAUT du pavé C A
' Towche DROITE du pavi-C »
Pavé directionnel ——f= . 3 % ah f"r.l B NS
: bl : H Touche BAS du pavé-C Y

Joystick analogique ] _' ) Bouton A

Touche £

Remarque : le joystick analogique s'utilise exactement de la méme manigre que le pavé
directionnel classique aussi bien dans les menus de Iinterface que dans la simulation. Les
touches Z et L commandent 1es mémes actions. Lorsque dans le présent manuel il vous est
expliqué que vous devez appuyer sur la touche L, vous pouvez également utiliser la touche Z
4 la place.
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Commandes dans les menus
Action

Changer d'option du menu
Changer le choix de I'option
Changer l'option secondaire
Sélectionner
Annulerfretourner & "écran précédent
Quyrir I'écran suivant

Faire défiler la suite des infos
Ouyrir le menu contextuel
Quyrir I'Alide

Commandes générales de jeu
Diriger le joueur
Interrompre le match (Pause)

En attaque
Avec la balle

Commanda

Pavé-D haut/bas

Pavé-D gauche/droite

Touches LR

Bouton A

Bouton B

Touche START

Pave-D (une fleche doit 8tre visible)

Touche Z disponible uniquement dans cerlains écrans
Touche HAUT du pavé CA

Pavi-D
Touche START

Dribble croisé Touche DROITE du pavé-C
{appuyer en continu pour dribbler entre les jambes)

Pavé-D)

Passer (choix du destinataire avec le

180* Touche BAS du pavé-(app. brigvement)
/Dos au panier (appuyer en continu) Cvy

Boulon Tirer

(appuyer pour sauter; reldcher pour tirer) B

Accélérer

Touche GAUCHE
du pavé-C=

Déplacer un joueur

Stick
multidiractionnel

Appeler un écran

Touche HAUT
du pavé-C A

» Pour faire une passe directe  un jousur précis, appuyez sur les touches R+ C<, C> , CA
, 0u C¥ touche GAUCHE, DROITE, HAUT ou BAS du pavé-C

* Pour faire un tir direct (dunk ou lay-up prés du paniar), appuyez sur les touches L+ C=, C >
. C A, ou CY touche GAUCHE, DROITE, HAUT ou BAS du pavé-C

Sans la balle (en mode blogué sur un joueur)

Faire tirer le jougur contrdlé par la console
Appaler la passe par le joueur contrdlé par la console
Repousser I'adversaire avec les mains

Touche C ¥
Touche C A
Touche G »
{ Emulation64.fr

NINTENT



En défense
Prendre la balle des mains de I'attaquant Touche BAS du pavé-C v

Changer de défenseur Bouton A
(choix du joueur avec le pave-D)

Sauter au rebond ou au contre Bouton B

Repousser |'attaquant des mains
Touche GAUCHE du pavé- C =«
(combinaison G =<+ C »pour encore plus
d'agressivité)

Demander une prise 4 deux Touche HAUT du pavé-C A
Course rapide Touche GAUCHE du pavé-C <

* Pour prendre le contrble direct d'un défenseur précis, appuyez sur les touches R + C=<, C»
.CA | or CY touche GAUCHE, DROITE, HAUT ou BAS du pavé-C.

* Pour prendre le contrdle du défenseur le plus proche du panier, appuyez sur les touches L + R.

« Pour faire face a 'attaquant en duel avec votre défenseur, appuyez sur la touche L.

Configuration du jeu
Ecran d’accueil

Le tout premier écran 3 s'ouvrir 4 I'issue de k& séquence d'introduction de NBA Live 99 est I'écran
Compétition. C'est par son intermédiaire gue vous choisissez le mode dans lequel vous allez jouer,
dinsi que toutes les autres options de jew.

Remarque : dans le présant manuel, tous les choix par défaut des options sont indiqués en gras.

Touches gauche’droe du
pawd-0 pour modifier k2 chiob
de l'option en surbrillance.

™8 Pour cuvrir Faide, appuyez sur
Touches haut/bas du - B Ia touche HAUT du pave-C. A

pavé-D pour mettre

une option ou les

équipes en e — -

surbrillance T Choix du mode de jeu

Touche Z pour accéder au
menu contextuel
Pour sélectionner les équipes protagonistes :
1. Utilisez les touches haut'bas du Pavé-D pour mettre en surbrillance I'équipe locale ou celle
des visiteurs.
2. Utilisez les touches gauche/droite du Pave-D pour parcourir les équipes disponibles,
« Appuyez sur START pour ouvrir I'écran suivant. Gelui-ci est intitulé Pseudos (explications

détaillées au paragraphe Ecran des pseudos). | Emulation64.fr
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Mode de jeu

Arcade En choisissant ce mode, vous accédez rapidement au terrain pour y disputer
un match facile a jouer, sans regles ou presque.

Match d’exhibition Vous disputez hors championnat un match ponctuel avec 'équipe NBA ou de
All-Star de voltre choix, ou méme une Dream Team que vous composerez
VOus-meme.

Saison réguligre  Metlez a 'épreuve |a régularité et I'endurance de votre égquipe favorite au
cours d'ung saison compléte de la NBA (explications détaillées au paragraphe
Saison régulidre).

Playofts Vivez I'excitation des playoffs NBA sans avair a disputer toute la saison qui
les précéde normalement (explications détaillées au paragraphe Playolfs).

Concours de lirs  Marquez un maximum de paniers 4 3 points dans le cadre de ce concours
ouvert jusqu'a 8 tireurs a la fois (explications détaillées au paragraphe
Goncours de tirs).

Mode Arcade

Ce mode vous transporte rapidement jusquau parquet pour y disputer un match débridé ol le
plaisir est roi. Si vous n'avez pas envie de prendre le temps de configurer le jeu dans ses
moindres détails, c'est le mode qu'il vous faul. Deux touches & presser et ¢'est parti !

Pour préparer un match en mode Arcade :

1. Dans le menu daccueil intitulé Compétition, sélectionnez Arcade.

2. Choisissez les deux équipes protagonistes (touches haut/bas du Pavé-D pour passer de
Iéquipe locale a celle des visiteurs et vice versa, puis touches gauche/droite pour parcourir
les équipes disponibles), puis définissez les options de jeu.

Dunks monstruenx Lorsque vous choisissez OUI pour cette option, les joueurs sautent
plus haut, pour des dunks plus spectaculaires.

Graphismes Arcade Cette option active/désactive un mode graphique particulier (choix
OUI'NON).

Etfets sonores Arcade Cette option active/désactive des effets sonores particuliers (choix
OULNON).

3. Dés lors que vous avez fait votre choix pour les équipes et les options de jeu, appuyez sur la
touche START. L'écran Pseudos s'ouvre aussitdt.

4. Ltihsez les touches gauche/droite du Pavé-D pour choisir I'équipe que vous contrblerez

Bertdant le match, puis a _jl:lmrez sur START pour débuter la rencontre.
= Pour confier le contréle d'une équipe a la console, laissez le symbole représentant une

manette de jeu au centre de I'écran.

{ Emulation64.fr
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Comment jouer :
Pour connaitre I'essentiel des commandes de jeu, reportez-vous au paragraphe Commandes de
référence.

» Pendant la rencontre, appuyez sur la touche START pour l'interrompre momentanément et
ouvrir le menu de pause. Celui-ci propose un certain nombre d'options (explications
détaillées au paragraphe Menu Pawse). Appuyez une nouvelle fois sur START pour reprendre
la cours du match.

Options du menu d’accueil

Les options de I'cran Compétition varient en fonction du mode de jeu selectionné. Les
paragraphes qui suivent décrivent toutes les options disponibles en modes Match d’exhibition,
Saison réguliére et Playoffs.
* Pour les modes Concours de tirs et Arcade, consultez les paragraphes qui leur sont
spécifiguement consacrés.

Durée des quaris-temps

Définissez la durée des quarts-temps comme vous le souhaitez entre 2 et 12 minutes.La durée par
défaut est de 3 minutes.

Régles

Choisissez OUI si vous préférez le réalisme absolu (les joueurs se fatiguent, peuvent se faire
blesser et &tre exclus du match aprés un nombre variable de fautes), ou NON pour jouer sans
aucune régle, a l'exception de I'obligation de tirer dans un délai de 24 secondes aprés chague
remise en jeu. Le choix A DEFINIR vous permet en outre de fixer les régles une par une, comme
vous le voulez.

Niveau technique

Rookie Le plus facile. Marquer n'est pas difficile, et I'équipe conlrdlée par ka console ne

vous meéne pas la vie trop dure.
Tilulaire Difficutté moyenne. La console durcit le jeu = il vous faut vous démener

davantage pour marquer.
All-Star Testez votre niveau face & un adversaire beaucoup plus affilé tant en attaque

qu’en défense.
Superstar A éviter tant que vous n'avez pas fait vos preuves en niveau All-Star.

Ecrans du menu contextuel

Depuis I'écran Compétition, vous pouvez appuyer sur la touche £ pour ouvrir le menu contextuel
de NBA Live 99. Celui-ci permet d"accéder rapidement a des écrans complémentaires qui
autorisent un grand nombre d'actions : fixer les régles de jeu, définir les diverses options,
visualiser et réorganiser les effectifs d'équipes. suivre les résullats des pseudos sauvegardés, et
charger des positions enregistrées. Tous ces écrans font I'objet d'une description complite ci-
aprés.

* Pour sélectionner une option du menu contextuel, mettez-1a en surbrillance avec les touches

haut/bas du Pavé-D et appuyez sur le bouton A.

Options

L'écran des options vous permet de définir les options relatives a la sonorisation et & I'affichage
du jeu, ainsi qu'a la compétition en général. _ .
it : Erilaticntids
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Langue

Joueurs avec élan

Volume de la musigue

Volume des effels sonores
Volume des speclateurs
Volume des vaix

Ralenti automatique

Aide de I'équipe perdante
Dunks au ralenti

Joueurs identifiés par

Identificalion

Score en incrustation
Dunks monstrueux
Graphismes Arcade

Effels sonores Arcade

Utilisez les touches gauche/droite du Pavé-D pour afficher le jeu en
ANGLAIS, FRANGAIS, ALLEMAND, ESPAGNOL ou ITALIEN.
Lorsque cette option est activée (choix OUI), les joueurs ont
beaucoup d'inertie dans leurs déplacements. Désactivée au
contraire, elle les prive de tout élan,

Permet de régler le volumea sonore de la musique
d'accompagnement des menus, proportionnellement & la longueur
de l'indicateur coloré,

Permet de régler le volume sonore des bruitages.

Regle le volume sonore des clameurs du public.

Régle le volume sonore des commentaires.

Vous réglez ici la fréquence avec laqualle les plus belles actions
vous sont automatiquement repassées au ralenti.

Activée, cette option fait en sorte d'améliorer les performances de
I'equipe en retard 4 la marque (choix OUL'NON).

Vous avez le choix entre activer ou désactiver le ralenti automatique
pour les dunks spectaculaires (choix OUI/'NON).

Cette option permet d'identifier les jousurs sur le terrain en
affichant I'une des informations suivantes & leurs pieds : NOM,
POSTE (MJ, AR, etc.),

NUMERD ou NUMERO DE POSTE. Le choix — indique que les
joueurs ne seront pas identifiés.

Permet de choisir quels joueurs seront identifiés sur le terrain : le
JOUEUR ACTIF, les joveurs de I'EQUIPE AGTIVE ou TOUS LES
JOUEURS.

Activée, catte option permet de maintenir en permanence
l'affichage du score & I'écran (choix OULNON).

Lorsque vous choisissez QUI, les joueurs sautent plus haut, pour
des dunks plus speclaculaires.

Cette option active/désactive un mode graphigue particulier (choix
OULNON).

Cetle option active/désactive des effets sonores particuliers (choix
OULNON).

En mode Concours de lirs, toutes les options utilisables s'affichent également, dont une

spécifique :

Adversaires a contrile AUTO Choisissez VOIR TIRER si vous souhaitez assister 3 la performance

des tireurs contrdlés par la console, ou SIMULER LES SERIES pour
ne voir tirer que les concurrents contrilés manuellement.

En mode Arcade, I'option LANGLE est la seule disponible dans le menu contextuel (sélectionnez
OPTIONS, puis la langue de votre choix).

Vous utilisez cel écran pour définir les régles de jeu et les options de simulation.

Regles

Vious pouvez choisir de jouer avet ou sans régles (choix OUI ou NON),

ou avec un reglement que vous fixez vous-méme (choix A DEFINIR). Si
vous modifiez une seule des régles décrites ci-aprés, le slyle passe

automatiguement en mode A DEFINIR.

T ENTg
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Faules défensives

Faules offensives

Exclusion aprés

Sorties de balle
Retours en zone
Marchés

Contres illégaux

Détense illégale

Régles des 3 secondes

Régles des 5 secondes

Le curseur (réglé au minimum par défaut) détermine la fréquence avec
laquelle les fautes défensives sont sifflées par I'arbitre,
proportionnellement a la longueur de lindicateur colore.

L'option définit la fréquence avec laquelle I'arbitre siffle les passages en
force (curseur réglé par défaut au minimum).

Cette option permet de fixer le nombre de fautes au-dela duquel les
joueurs sont exclus du match (entre 2 el 8 FAUTES), ou de desactiver la
fonction (choix JAMAIS). Dans la NBA, les jousurs sont exclus du

match & leur B2ME fayte personnelle.

Vous choisissez ici de jouer ou non avec cette régle du basket (choix
OUI/NON).

Vous choisissez ici de jouer ou non avec cette régle du basket (choix
OUI/NON).

Vous choisissez ici de jouer ou non avec cette régle du basket (choix
OUI/HON).

Lorsque cette oplion est aclivée, il est interdil aux défensaurs de toucher
la balle aprés un tir dés lors qu'elle a entamé sa descenta vers l@ panier
et n'a pas encore touché le cercle {choix OUI/NON).

Lorsque cette option est activée, vous n'avez pas le droit de défendre en
zone : vous devez obligatoirement défendre contre volre vis-a-vis direct.
Vous ne pouvez pas non plus faire de prise a deux sur un autre joueur
que le porteur de la balle (choix OUI/NON).

Lorsque I'option est activée, les attaquants sont sifflés pour faute s'ils
restent plus de 3 secondes dans la raquette. Lhorloge des 3 secondes
est réinitialisée chague fois que la balle touche le cercle (choix
OUI'NON).

Lorsque cette option est activée, vous avez 'obligation de remettre 2
halle en jeu dans un délai de 5 secondes.

Régles des 10 secondes Lorsque cette option est activée, vous disposez de 10 secondes

maximum aprés la remise en jeu pour remanter Iz ballon jusqu'a la zone
adverse (choix QUI/NON).

Horloge des 24 secondes Lorsque I'option est aclivée, vous disposez d'un délal de 24 secondes

Fatigue physique

Blessures

Joueurs

meaximum par possession offensive pour tirer. L'horloge est remise a 24
secondes chaque fois qu'un tir touche le cercle, qu'une faute est sifflée
ou que la possession change d'équipe (choix OULNON).

Activée, cette option tient compte de la fatigue des joueurs tout au long
du match. Si vous ne faites pas les remplacements qui s'imposent, la
console s'en charge & votre place (choix OUI/NON).

Lorsque vous activez cette option, il existe un risque infime que les
joueurs se blessent chaque fois qu'ils sont mis & terre (choix OUI/NDN).

Cette option ouvre un écran dans lequel vous pouvez afficher un portrait détaillé des joueurs, en
créer de nouveaux et modifier ceu déja créés. Pour des explications plus détaillées, reportez-
vous au paragraphe Ecran des jougurs.

N TENDY
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Effectifs

Cette option ouvre un écran dans lequel vous pouvez entre autres choses : contrbler la
composition des équipes et en modifier "ordre sur le banc, organiser des transferts de jousurs
entre équipes, recruter des agents libres et révoquer des joueurs actifs. Pour des explications plus
détaillées, reportez-vous au paragraphe Ecran des effectifs.

Centre statistique

Cetle oplion ouvre |'écran du méme nom dans lequel vous pouvez consulter les stalistiques
individuelles des joueurs (ainsi que d'autres informations les concernant), les statistiques
collectives des équipes et vos statistigues personnelles.
= Pour alterner entre les statistiques individuelles, collectives et personnelles, utilisez la touche
DROITE du pave-C »
* Pour changer de classe statistique, utilisez |a touche BAS du pavé-C Y
Stats individuelles Les classes disponibles sont CETTE SAISON (en mode Saison
réguliere), CES PLAYOFFS (en mode Playoffs), SAISON 97/98, PROFIL
DES JOUEURS et POTENTIELS.
Stats collectives Vous pouvez consulter les statistiques dans les classes CETTE SAISON
(en mode Saison réguligre), CES PLAYOFFS (en mode Playoffs) et
SAISON 97/96.

Controller Pak

Cette option ouvre 'écran qui vous permet de sauvegarder et charger vos paramétres de jew,
votre position dans la saison réguligre ou les playoffs, ou encore les alfectifs des équipes. lorsque
vous les modifiez.
Remarque : ne jamais mettre ou enlever un Controller Pak pendant la sauvegarde ou g
chargement d'un fichier.

Charger les paraméires Vous permet de rappeler une configuration particuliére du jeu que
vous avez préalablement sauvegardeée.

Charger des effeclifs Vous permet de charger une sauvegarde d'effectifs.

Charger une saison ou

des playoffs Vous permet de reprendre 2 cours d'une saison réguliére ou de
playoffs au point ol vous en éliez arrivé au moment de la derniére
sauvegarde.

Sauvegarder les paramétres Lorsque vous modifiez les régles et les diverses options de jeu,
cette option vous permet de les sauvegarder au cas ol vous souhai
teriez powvoir les réutiliser par la suite.

Sauvegarder les effectifs Lorsque vous créez ou modifiez des joueurs, ou en échangez entre
équipes, cette option vous permet de les sauvegarder pour pouvair
les rappeler par la suite.

Sauvegarder la saison ou

les playoiis Vous permet de sauvegarder 13 position & laquelle vous étes arrivé
dans la saison ou les playoffs que vous disputez.

Gestion de fichiers Cette option vous permet de gérer 'espace de stockage disponible
dans chaque Controller Pak. Cet espace est exprimé en pages, dont
le nombre disponible et occupé est clairement indiqué, ainsi que la
taille de chaque fichier. Ainsi, vous pouvez géarer vos pages lrés
facilement.

[ Emulation64.fr
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Ecran des pseudos

C'est dans cet écran que vous pouvez choisir 'équipe et éventugllement le joueur que vous
souhaitez contrdler. Il vous permet en outre de choisir, créer ou moditier volre pseudo.

« [ans cet écran, chacune des manettes branchées a [a console est représantée par un
symbole,

Pour parcount les pseados edstants,
Symbole de manetis de jeu — seuoos 0 P utiliser las touches hautbas du Pave-
: e ; . 1! . = — o ﬂ
Pour sélectunner équipe qua ; : Le niveau technique est indiqué par
wous voulez contriler, placez B ; uné u phesieurs etodles en regard du
symbole de volre manethe sous L WA 1100k g2 manete (ulilizer 2
'une ou Fautre Bquipe avec les T 4 | touches LR pour &
towches gauche/droite du Pavé-D = I  augmenteriréduine le nombre)

Pour confier A la console ke conbrile
dane des dew Equepes, lasse? le
symibale d2 manetle au midiey de
I'etran

Pour créer un nouveau pseudo (impossible en mode Arcade) :
1. Aprés avoir choisi Méquipe que vous contrdlerez, ufilisez les touches gauche/droile du Pavé-
D jusqua afficher NOUVEAL.
2. Appuyez sur be bouton A pour compaoser le pseudo.
Ltilisez les touches haut'bas du Pavé-D pour parcourir les lettres de alphabet, et la touche
‘droite pour passer au caractére suivant du pseudo.
Pour effacer une letire, appuyez sur sur la touche BAS du pavé-C ¥
3. Pour valider le pseudo composé, appuyez sur ke bouton A.
Pour supprimer le pseudo en surbrillance, appuyez sur ka touche BAS du pavé-C Y
Pour conirdler un joueur unique sur le terrain (mode bloqué indisponible en mode Arcade)
1. Appuyez sur la touche €3 pour activer le mode bloqué qui vous permet de contrbler le joueur
de votre choix, et lui seul, pendant tout le match,
2. Utilisez bes touches haut'bas du Pavé-D pour parcourir bes joueurs de votre équipe.
» Dés lors que vous et vos amis avez chacun terminé de choisir volre équipe, volre pseudo et
évenfuellement le joueur contrdlé, appuyez sur |3 fouche START pour commencer le match.

Entre-deux d’engagement

Tous bes matchs débutent par un entre-dewx entre les pivols, aprés une présantation rapide.
» Pour écourter la présentation et jouer directement 'entre-deux, appuyez sur la touche
START.
» Pour sauter & 'entre-deux, appuyez sur le bouton B lorsque 12 balle commence a retomber.

Techniques de jeu

Le joueur que vous contrdlez est repéré par un cerclé de coubeur. Lorsqu'il est en possession de la
balle, le cercle se remplit de cette couleur ; le reste du temps, il s°affiche en trait seulement. Si
votre jousur sort de Pécran, une fléche de la méme couleur que le cercle qui le désigne pointe
dans sa direction. Commandez alors le déplacement du joveur dans le sens inverse de la fieche
pour le ramener dans I'écran de jev.
Emulation6d.fr




Dans ABA Live 29 comme dans la réalité, I'attague et la défense requierent des qualites
différentes. Alors que le Pavé-D sert toujours au déplacement du joueur contrdlé, les autres
touches ont des fonctions différentes selon que vous &les en attaque ou en défense. C'est
pourguoi vous devez commencer par apprendre les commandes avant de pouvoir vous
concentrer pleinement sur votre jeu et votre stratégie.
INFD EA Lorsque la cercle qui désigne votre joueur clignote, cela signifie qu'il est “chawd”™ et
que ses performances sont temporairement augmentées,
Remarque : les commandes indiquées dans le présent manuel sont celles par défaut. Elles
ne sont plus valables si vous modifiez la configuration de votre manette. Pour plus de détails
4 ¢e propos, reportez-vous au paragraphe Options de jew, option Commandes de jew.

Attaque

Savoir passer 1 tirer ne suffit pas. Pour devenir un joueur vraiment complet, vous devez en plus
développer des talents de manieur de ballon, de passeur el de menaur de jeu.

Déplacements avec et sans la balle

* Pour diriger votre joueur, utilisaz la touche du Pavé-D correspondant a la direction dans
laquelle vous voulez le déplacer. Lorsque vous relachez la touche, il simmobilise mais
continue & dribbler, s'il est en possession de la balle.

INFD EA Lorsque vous tirez en extension, vous devez avoir lancé [a balle avant que wos pieds
aient touché le sol, 5ous peing de commettre une faute de marché (4 condition que I'option
MARCHES ait &té réglée sur OUI).

Pour exécuter un 180°, appuyez brigvement sur |a touche BAS du pave C¥ (si vous tenez la
touche appuyée, votre joueur se place dos au panier et a son défenseur).

Pour exécuter un dribble croisé (dribble d’'une main a I'autre), appuyez britvement sur la la
touche DROITE du pawé C »(si vous tenez la touche appuyée, volre joueur dribble entre ses
jambes).

Four demander un écran lorsque votre joveur est le porteur de la balle, appuyez sur la
touche HAUT du pavé CA sans toucher au Pavé-0.

Pour courir plus wile, appuyez sur la touche GAUCHE du pavé C-Cpendant toute la durée du
daplacemeant.

Passer au tireur démargué ou au joveur en forme du moment, ¢'est a clef de la réussite en
attaque.
= Pour passer au coéquipier par défaul auquel votre joueur fait face, appuyez sur le bouton A.
* Pour passer directement a un coéquipier précis, appuyez en continu sur la touche R. Les
quatre autres joueurs de I'équipe sont alors repérés par des symboles de passe
correspondant aux touches de [a manette (touches GALICHE, DROITE, HAUT ou BAS du pavé
C= C>», CA.etCy) Appuyez sur fa touche R + ka touche appropriée pour passer
directement au jousur désigné,
Pour conserver le contrile du passeur (idéal pour les actions en passe-gt-va), appuyez en
continu sur le bouton A. Lorsque vous la reldchez, la balle vous est immédiatement rendue.
INFO EA Si vous voyez que votre défenseur vous serme de trop prés et risque dintercepter la
passe de retour, ou que le porteur de la balle (alors contrdlé par la console) a une bonne
position de tir, vous pouvez |e faire tirer en appuyant sur la touche BAS du pavé Gy .
Pour faire une passe pour un alley-oop aulomatique, passez 4 un jousur qui a la voie libra
jusqu'au panier. 5'il est en position pour sauter (et il peut dunker), laction est
automatiquemnent exécutie,
Pour faire une passe pour un alley-oop manuel a un joueur démarque prés du panier,
appuyez sur les touches L + touche HAUT du pavé CA. Si votre coéquipier a la voie libre
jusquau panier, il saute pour exécuter le alley-oop. ‘Emulation64.fr
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Tirs
Tous les joueurs tirent de maniére différente selon leur adresse et leur position sur 8 parquet. A
I'extérieur, le tir en extension est pratiqguement obligatoire, tandis que dans |a raquette |2 tireur
peut choisir entre un bras rouwld, un lay-up ou le dunk.
= Pour lirer, appuyez en continu sur I bouton B. Vous donnez I'impulsion finale a la balle en
reldchant le bouton au point culminant de votre saul.
* Pour lirer directement (lenter un dunk ou un lay-up lorsque vous étes tout prés du panier),
appuyez sur bes touches L + touche GAUCHE, DROITE, HAUT ou BAS du pavé C=, G >,

CA, ouCY

INFO EA S5ivous appuyez sur le bouton A avant de reldcher le bouton B, vous pouvez faire
une passe au lieu de tirer.

Pour tirer en extension en avangant vers le panier, utilisez le Pavé-D en direction du panier
tout en appuyant sur le bouton B.

Pour tirer en extension en reculant par rapport au panier, utilisez le Pave-D dans la
direction opposde i celle du panier tout en appuyant sur le bouton B.

Pour faire tirer un joueur contrdlé par la console, appuyez sur [a touche BAS du pavé CY
{avancez le jousur que vous contrdlez sous le panier pour gagner un éventuel rebond).
Pour lever la balle et faire une feinte de tir, appuyez briévement sur |2 bouton B.

INFO EA Pour protéger la balle dés lors que vous avez cessé de dribbler pour feinter le tir,
appuyez sur la touche GAUCHE du pavé C> . Votre joueur tient alors |a balle au-dessus de
sa 1&te (pour le faire travailler en pivot, appuyez sur la touche touche BAS du pave-CY).

Rebonds et claquettes

Rien ne vous empéche de monter trés rapidement au rebond aprés chague tir. Si le joueur que
vous controlez est en bonne position, il essaie de conclure le panier par une claquetie.
= Pour sauter pour gagner le rebond ou faire une claquette, appuyez sur le bouton B.

Défense

C'est en défense que les matchs se gagnent. Car vous aurez beau marquer tous les paniers
possibles et imaginables, |a victoire vous sourira rarement 5i Vous ne parvenez pas a stopper
I'Bquipe adverse.

Controle des défenseurs

Exploitez les techniques de prise de contrile décrites ci-aprés pour trouver la stratégie défensive
qui fera le plus efficacement échec A I'attaque mise en place par votre adversaire.
* Ppur prendre le contrile du défenseur le plus proche de la balle (et intercalé entre la porteur

et le panier). appuyez sur le bouton A sans toucher au Pavé-D.
Pour prendre le contréile du défenseur le plus proche de la balle dans une direclion donnée,
utilisez le Pavé-D dans la direction de celui-ci et appuyez sur le bouton A
Pour prendre directement le contrdle d’un joueur o qu'il s trouve sur le parquet, appuyeaz
sur les touches R + touche GAUCHE, DROITE, HAUT ou BAS du pavé C =<, C>  CA ,ouCY
Pour prendre le contrile du défenseur le plus proche du panier, appuyez sur les touches
L +R.

Actions défensives

= Pour sauter pour écarter un tir ou gagner un rebond, appuyez sur ke bouton B.

= Pour tenter de prendre la balle des mains d'un attaguant, appuyez sur la touche la touche
BAS dupavé C Y

« Pour repousser I'attaquant avec les mains, appuyez sur la touche DROITE du pavé G>. Four
défendre encore plus agressivement, appuyez simultanément sur les touches GAUGHE et
DROITE du pavé G=+ G » (attention a la faute défensive que Parbitre risauwe alors de vous
sifiler). Emulation64.fr
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Pour demander une prise & deux, appuyez sur la touche HAUT du pavé C A sans toucher au
Pavé-D.

Pour falre face i volre vis-i-vis, appuyez en continu sur la touche L. Volre joueur conserve
une pasture défensive en restant dos au panier.

Lancers francs

Lorsque les arbitres constatent une infraction, its sifflent pour arréter action. Si la faute justifie
un lancer franc, be jouaur qui en a été victime se met en place sur la ligne des lancers, et

_ Bouton B powr arréter L balle
g au cendre de lindicateur

Visée & gauchesdrode

.. Distame

lindicateur qui va vous permettre de régler le tir, le T-Meter™, s'atfiche & I'écran.

La balle se déplace horizontalement de gauche & droite et de droite & gauche pour détermingr la

précision en direction du lancer.

» Appuyez sur le bouton B lorsque k2 balle est au centre de l'indicateur pour orienter
horizontalement votre lancer,

La balle se déplace verticalement de haut en bas et de bas en haut pour déterminer la distance

du lancer.

 Appuyez sur le bouton B lorsque la balle est au centre de lindicateur pour régler la distance
du lancer. Le joueur tire. Le jeu reprend normalement aprés le demier lancer.

La vitesse de déplacement de la balle dans lindicateur est déterminée par l'adresse du joueur au

lancer franc et par | niveau technique choisi pour le match.

Menu Pause

L'écran de pause s'ouvre chague fois que vous appuyez sur la touche START pour interrompre le

cours du match. C'est par son intermédiaire que vous pouvez demander un temps mort,

remplacer un joueur sur le terrain, etc. Les options TEMPS MORT et REMPLAGEMENTS ne sont

pas toujours disponibles — vous ne pouvez par exemple remplacer un joueur que lorsque Fhorloge

de jeu est arrétée. Lorsque des options sont estompées, vous ne pouvez pas les sélectionner.
Remarque : en mode Arcade, le menu Pause ne contient que les options suivantes : Ralenti
instantané, Pseudos, Commandes de jeu el Abandonner,

Temps mort

Vous pouvez interrompre le match avec le menu Pause a lout moment. Toutefols, vous ne pouvez
demander un temps mort que lorsque votre équipe est en possession de la balle ou |2 jeu est
arrété pour cause de balle injouable. Le nombre restant est indiqué entre parenthéses a la suite de
I'option TEMPS MORT. Chaque équipe en a droit 8 7 par match.
Pour demander un temps mor :

« Sélectionnez 'option TEMPS MORT dans le menu Pause. U'option REMPLACEMENTS devient

| Emulation64.fr
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disponible si elle ne I'était pas déja.
Remplacements

Vious pouvez remplacer vos joueurs lorsque I'horloge de jeu est arrétée : 4 la pause entre les
quarts-temps, pendant un temps mort ou A |2 suite d'une infraction (faute ou sortie de balle).
L'option n'est pas disponible lorsque I'horloge toume.
Pour laire un remplacement :
1. Horloge de jeu arrétée, sélectionnez I'option REMPLACEMENTS dans le menu de pause.
L'écran du méme nom s'ouvre aussitdt et affiche la liste de vos cing joueurs sur le terrain.
= Pour parcourir les statistiques des joveurs dans le match en cours, utilisez les touches
gauche/droite du Pavé-D.
* Vous pouvez aussi vérifier le profil et les potentiels des joueurs, ainsi que leurs slatistiques
pour la saison 97/98, en appuyant sur la la touche BAS du pavé CY
2. Utilisez les touches haut/bas du Pavé-D pour sélectionner le joueur que vous voulez faire
sortir et appuyez sur ke bouton A. Son nom reste en surbrillance.
3. Sélectionnez le joueur que vous voulez faire entrer 3 sa place et appuyez une nouvelle fois
sur le bouton A pour l'intégrer au cing sur le terrain.
= Pour étudier 'etectif de I'équipe adverse, appuyez sur la touche DROITE du pavé C >
= Pour quitter en validant le remplacement, appuyez sur la touche START {bouton B pour
I'annuler).
INFO EA Pour adapter rapidement votre cing a la situation sur le terrain, utilisez les touches
L/R pour parcourir les cing prédéfinis : ACTUEL, DE DEPART, A 3 POINTS, RAPIDE, GRANDS
JOUEURS, LANCER FRANC et 12 HOMME.

Stratégie

La console s'occupe de sélectionner automatiquement les stratégies offensive el défensive basées
sur les véritables systémes lactiques utilisés dans la NBA. Toutefois, 5i vous souhaitez adapter
votre stratégie au plus prés, vous pouvez 1a choisir directement dans le menu Stratégie.
= Pour changer rapidement bes duels défensifs, appuyez sur la touche C Y. L'écran
correspondant s'ouvre aussitdt,

Duels délensils

Cet écran vous permet non seulement de definir les duels defensifs, mais aussi de fier

I'agressivité de chacun de vos joveurs au pressing et de choisir quels adversaires doivent élre

SOUMIS & UNe prise a deun.

* Pour modifier un duel particulier, commencez par sélectionner le joueur de votre aquipe, puis
sélectionnez dans I'équipe adverse le vis-a-vis que votre défenseur doit marquer,

Pressing Utilisez la touche BAS du pavé C'Y pour parcourir les choix permettant de régler
le niveau de pressing individuel & 50(%:), T5(%6), ou 100(%), ou laissant ce soin &
la console, avec le choix Ajuto). (Pour fixer Iagressivité défensive collective de
I"équipe, reportez-vous au paragraphe Pressing défensif)

Prise a deux  LUtilisez la touche DROITE du pavé C» pour parcourir les choix permettant de
défendre ou non a deux contre un ou plusieurs attaquants. Ces choix sont : O(ui),
N{on) et Afuto).

Remarque : les systémes tactiques faisant I'objet des descriptions qui suivent fonctionnent

bien lorsque I'équipe adverse est contrlée par la console. Contre un adversaire humain en
revanche, la méme efficacité ne peut pas &tre garantie, car chacun peut jouer la méme
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tactique offensive ou défensive de fagon différente. Ces systémes donnent toutefois des
résultats en général satisfaisants contre la plupart des joueurs humains.

Stratégie ollensive

Aulo : la console choisit automatiquement la tactique offensive en fonction de la
Situation.

Isolement . trés efficace dans les situations de un-contre-un ou de deux-contre-deux,
cette tactique permet de séparer le terrain en dewx et de tenir 1a balle hors de
portée de la majorité des défenseurs. Appliquez-la pour assurer la maitrise de
la balle & votre meillaur joueur ou pour exploiter une faiblesse dans la défense
adverse.
cette tactique peut vous permettre de marquer rapidement des points pour
revenir au score, ou pour prendre une option décisive sur 1a victoire. Pour
I'appliquer avec réussite, vous avez évidemment besoin de joueurs trés
adroils 3 3 points.

Posle haut ce systéme confére une bonne répartition du terrain, car il vous place en
bonne position pour gagner les rebonds offensifts. Les deux joueurs au poste
font écran pour s& placer en bonne position et libérent les joueurs extérieurs
qui peuvent profiter des espaces pour tirer.

Mouvement . cefte tactique confére une répartition intéressante du terrain et assure une
excellente circulation des joueurs. Patiemment appliquée, elle permet
généralement de trouver |2 bonne position de tir.

Triangle laléral (s). ce systéme d'attague favorise considérablement le mouvement a I'extérieur.
Les grands écartements fournissent beaucoup d'opportunités pour le jeu
l'intérieur, mais aussi, et c'est encore plus important, pour les actions en
pénétration.

Triangle intérieur (s) :  cette attaque ulilise trois joueurs dans 1a raquette et offre d'excellentes
possibilités de mouvernent a lintérieur. En multipliant et diversifiant les
écrans entre ces trois joueurs, vous 8tes pratiquement assure d'obtenir
une bonne position de tir & un endroit ou un autre du terrain.

Carré : ce systéme permet de confier la balle & deux joueurs puissants au poste.
lis déclenchent I'action assez haut, puis avancent pour acquérir une
position favorable dans la raquette.

Stratégie défensive

Auto ; la console choisit automatiquement la tactique défensive en fonction de
la situation.

Pressing lerrain : il s'agit ici d'appliquer strictement le marquage individuel sur toute la
surface du terrain, Utilisé le plus souvent (mais pas exclusivement) _
lorsque I'équipe esl mende au score, ca systéme permet d’augmenter les g
chances de perte de balle et donne de la vilesse au jeu. '

Pressing 3/4 lerraln .  les deux ailiers prennent en charge le portéur de ka balle au niveau de la
ligne des trois points adverse et font le pressing. Bien qu'elle soit moins
risquée que le pressing terrain, cette tactique a le méme but ; faire
perdre la balle a I'adversaire.

Pressing 1/2 terrain . cette défense en pressing utilise la ligne médiane et les lignes de touche

comme un sixiéme défenseur lorsque I'attaque pénétre dans la zone
défensive. Le but consiste a ['obliger a rendre |a balle et a tirer

rapidement. { Emulation64.fr
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Zone 1-2-2 : dans ce systéme trés replie, vous jouez trés bas en protégeant au
maximum lg panier de maniére a ne concéder aucun tir facile.

Zone-Press 2-3 © deux défenseurs essaient de “coincer” le porteur de la balle el de le
contraindre 3 passer  I'un de ses coéquipiers, tandis que les trois
autres font le maximum pour fermer les couloirs de passe,

Repli défensil rapide

Cette option sert 3 définir lagressivité de votre équipe au repli et au rebond défensifs, entre les

choix OUI, NON et AUTO. Ainsi, elle peut soit se replier rapidement pour chercher a gagner le

rebond défensif, soit rester plus haut pour pouvoir mener efficacement une éventuglle contra-
attaque éclair. Le choix AUTO laisse d la console la charge de déterminer la meilleure option en
fonction du moment dans le match.

Montée rapide

Cette option sert & définir I"agressivité de votre éguipe au rebond offensif, entre las choix QUI,

NON et AUTO.

Pressing délensif

Cette option permet de régler le niveau de pressing défensif collectif de Méquipe, selon trois

intensités croissantes (50%, 75% et 100%). Le pressing maximum est trés agressif, tandis que le

niveau minimum prend moins de risques, puisqu’l interdit aux défenseurs tout contact avec les
mains. Le choix AUTO laisse a la consola le soin de faire varier lagressivité du pressing en
fonction de la situation. (Pour fixer I'agressivité defensive de chaque jousur pris individusllement,
reportez-vous au paragraphe Duels ddfensifs.)

Caméras

Caméra principale Vous permet de choisir votre angle de vue préféné parmi les choix
Proposés.

Zoom Parmet de définir le facteur d'agrandissement de l'image.

Caméra opposée Choisissez NON pour I'angle de vue normal et OUI pour I'angle de
VLI INVErse.

Plan serré dans Ia raquette Lorsque vous choisissez OUI, ka caméra passe an plan serré pour
vous permetire de suivre plus facilement les actions dans la
raquette.

Caméra au lancer franc Choisissez ici I'angle de vue que vous préférez utiliser pour les
lancers francs.

Options de jeu

Cet écran vous donne accés aux différents menus d'options du jeu.

Dédinir les régles Ouvre I'écran Régles permetlant de modifier les options touchant
aux régles du basket et au style de jeu (explications détaillées au
paragraphe Régles).

Définir les oplions Ouyre I'écran des options (explications détaillées au paragraphe
Options).

Pseudos Parmet de modifier les choix touchant aux manettes de jeu. Cette
oplion est particulirement utile dans les cas oo le match est déja
commence et un joveur doit le quitter ou désire y participer. Elle
vous permet également de changer d’équipe contrilée et de passer
en mode bloqué.

Commandes de jeu Quyre I'écran du méme nom dans lequel vous pouvez configurer
les touches de la manette pour lattague et la défense.

» Pour attribuer une autre touche de la manette 3 la commande d'una action, mettez en
surbrillance I'action et appuyez sur ka touche que vous voulez lui attribuer.
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= Pour déterminer si vous pranez le CONTROLE DE TIR ou laissez celui-ci a [a console,
choisissez entre MANUEL et AUTO. En mode Manuel, |2 probabilité de réussite du panier est
déterminée par [a distance de tir, son angle, et le moment o0 vous reldchez 1a touche de la
manette pour tirer. En mode Auto, cette probabilité est déterminée par I'adresse et les
statistiques du tireur plutot que par les parametres du tir.

Tirs au panier

Cet écran récapitule de manigre graphique tous les paniers tentés et marqués par chagque équipe
ou chagque joueur au cours du match. Vious avez la possibilité de les visualiser par quart-temps
seulement ou pour Mensamble du match,

Paur visualiser les tirs tentés depuis une position extérieure a la zone affichée du terrain, appuyez
sur les touches R + haut/bas du Pavé-D.

Ralenti instantane
NEBA Live 99 vous offre le loisir de revoir les derniéres secondes de I'action qui vient d'étre joude
dans le match.
* Pour ouvrir I'écran correspondant, sélectionnez I'option RALENTI INSTANTANE dans le menu
Pause. Apparaissent alors en incrustation les fonctions commandées par les touches de 2
manaite.

Centre statistique

Aclion Touche

Changer de caméra GALUCHEDROITE
du pavéC=C /L

Loom +/- GALCHEDROITE
du pavé A/B

Lecture/retour raplde Pavé-0 hautbas

Falenti AVIAR Pavé-D

__pauche/drode (appuyér brigvement pour avancenTecubsr imape par image)

Camdéra opposss BAS dupavé C Y

Cacher les commandes {

Yerrowiller sur un jaewr ou une zone du terrain (si disponible) L'R

(uitter Fécran START

N'hésitez pas a passar par e Centra statistique pour étudier en détail toutes les données chiffrées
du match que vous 8tes en train de disputer, ou, si elles existent, celles de la saison réguliére ou
des playoffs dans lesquels vous Eles engagé.

Pour alterner entre les STATS COLLECTIVES, les STATS PERSONNELLES et les STATS

INDIVIDUELLES, appuyez sur i touche DROITE du pave G-

$lats collectives Cet écran vous permet de comparer les statistiques des deux
équipes en lice dans le match en cours ou dans |a saison 97/98.

Stats individuelles Cat écran présente les statistiques (du match en cours et de fa
saison 97/98), le profil et les potentiels des joueurs appartenant
aux équipes en lice.

Slats personnelles Sont présentées dans cet écran les stafistiques de tous les

~ pseudos. :
Remarque : les statistiques personnelles ne sont cumulées que lorsque les joueurs sont

effectivernent contrélés manuellement.
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Abandonner

Grice a cette option, vous pouvez choisir de quitter le match sans le terminer et retourner a
I"écran d’accueil, ou de rejouer @ match depuis le début, avec les mémes équipes.

Au terme de chaque période

Fin du 1%7 et du 38™2 quart-temps : 1a siréne retentit, le jeu est arrété et le score est affiché.
Appuyez sur START pour ouvrir I'écran des statistiques de la rencontre. Appuyez une seconde fois
sur START pour continuer. Le match reprend.

Fin de la mi-temps : aprés I'affichage du score, appuyez sur 1a touche START. L'écran des
statistiques du match s'ouvre aussitdt, suivi d'abord par celui des joueurs-clefs de chaque équipe,
puis par le résumé de la mi-temps. Appuyez sur la touche START pour continuer aprés chaque
écran. A la reprise du match, tous les joueurs non blessés ont retrouve leur fraicheur physique, en
totalité ou presque.

Fin du match : aprés le coup de siréne final, le score définitif est affiché. Appuyez sur START pour
consulter les statistiques du malch. En appuyant toujours sur la touche START pour continuer
aprés chaque écran, passez successivement par I'écran du Joueur du match, puis celui du
Résumé du match, avant de retourner au menu daccueil.

Modes de jeu
Saison réguliére

NBA Live 99vous offre la possibilité de disputer une saison compléte de championnal avec une
seule'et méme équipe. Les statistiques de chaque joueur de la ligue sont tenues & jour dans les
maindres détails.
INFO EA Si vous manquez de temps ou de patience, vous pouvez limiter le nombre de
malchs & jouer ou laisser la console simuler une partie de votre calendrier de rencontres.
Lorsque vous entamez votre saison, I'écran des paramétres de configuration s'ouvre
automatiquement, suivi d'un second écran vous permettant de choisir votre équipe.

Ecran des paramétres de la saison

Vous choisissez dans cet écran les options de configuration de votre saison.

Calendrier Choisissez de jouer le calendrier NBA de la saison 98/99 ou laissez
la console fixer un calendrier ALEATOIRE.

Saison de Fixez ici le nombre de rencontres a jouer par chaque équipe en
saison réguliére, entre 28 MATCHS, 56 MATCHS ou 82 MATCHS.

Format des playofis Définissez le nombre de matchs a jouer dans chacung des séries en
playoffs. Choisissez entre les formats 5-7-7-7 (le format de fa NBA
: 5 matchs au premier tour, puis 7 matchs pour les tours suivants
jusqu'a la finale), 1-1-1-1, 1-3-3-3, ou 3-5-5-5.

Date limite des transferts  Choisissez OUI pour interdire les transferts de jousurs apras la date
butoir du 18 févrer, ou NON pour au contraire les autoriser
pendant toute [a saison.
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Ecran de choix des équipes

Cet écran vous permet de faire le choix de ka (ou des) équipe(s) avec lesquelles vous souhaitez
disputer la saison.
« Utilisez les touches gauche/droite du Pavé-D pour parcourir les équipes, classées dans

I'ardre alphabétique.
» Vous aver également la possibilité de les ordonner selon lewr classement en attague, en

défense, au général, elc. Utilisez les touches haut/bas du Pave-D pour mettre en surbrillance

le classement 2 utiliser.
* Pour décider s vous contrilerez vous-méme I'équipe (choix MANUEL) ou laisserez ce soin &

la console {choix AUTO), appuyez sur l2 bouton A.
« Appuyez sur la touche START pour continuer. L'écran du calendrier de 1a saison s ouvre

aussitt.
Ecran du calendrier des rencontres

Cet écran permet de jouer ou de simuler les matchs de la saison et d’accéder aux différents
gcrans du mode Sakson régulidre.

Pour jouer le match, appuyez
sur |a tomche START

Makch 3 ['atfiche — s i Pour simuler ke maich, appuyez
sur le bouton A

Appuyez sur ta touche 2 por

Dtz et nzue du match o ER T A TR ouveir le menu contexiuel

Pour simuler wse partie de fa sason, [seules sont décrites ci-apris
utilisaz fe Pave-0 pour avancer e IR options absentes du menu
cakendrier jusqu'd b datz voulue, puis —§g N . : en mode Mabch d'exhibition)
appiryez 507 e bowton A pour simuler
tous kes matchs jusqu'a cefte date

Préférences Permet de modifier les options de configuration de |a saison
pouvant |'&tre aprés que celle-ci ait débuté.

Chaix d'équipes Parmet de changer d*équipe(s) contrilée(s) & n'importe quel
moment de ka saison.

Liste des blesses Parmet de faire be point sur les blessés (s'l v en a) de chaque
fquipe.

Classemenis Présente le classement des équipes, par conférence/division.

Jouer les playols Permet de prendre directement part aux playoffs sans terminer la
saison commencee. Les équipes sont qualifiées selon leur
classement & ce moment de [ saison réguliere,

Quitter 1a saison Parmet de retourner au menu d"accueil en abandonnant la saison,
sans la terminer.
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Playoffs NBA

Avec NBA Live 39, quelgues instants vous suffisent pour retrouver I'atmosphéra si particuliére des
playoffs. 5i vous pouvez y accéder aprés une salson régulibre passée au sein d'une équipe NBA,
WOUS pouvez aussi créer artificiellament vos propres séries, en choisissant dans le menu d'accueil
le choix Playotfs pour loption MODE DE JEU

L'écran des paraméfres des playoffs s'ouvre aussitht. Définissez le format des séries dans lequel
vous voulez les disputer,

Format des playoffs Choisissez le format des séries entra 5-7-7-7 (cealui en vigueur dans la
NBA), 1-1-1-1, 1-3-3-3, ou 3-5-5-5.

Ecran de choix des équipes en playoffs

C'est dans cet écran que vous sélectionnez les équipes participantes et définissez les options de
contrdla, Par défaut, le tableau initial reprend les équipes qualifiées en playoffs NBA & la fin de la
saison 1998,
= Pour changer les qualifiés, mettez en surbrillance I'équipe que vous voulez remplacer, puis
utilisez les touches LR pour chercher celle qui doit prendre sa place.
Pour contrdler vous-méme |"équipe en surbrillance (choix MANLUEL) ou laisser ce soin i la
console (choix AUTO), appuyez sur lé bouton A
Pour changer de conférence, utilisez les touches gauche/droite du Pavé-D.
Lorsque vous avez terminé de choisir les équipes qualifiées, appuyez sur la touche START
pour continuer. Le tableau eliminalgire $'ouwnre aussitdd,

Ecran des playoffs NBA

Par défaut, 2 tableau éliminatoire s'ouvra sur les séries de la conférence Ouest. A mesure de
l'avancement de la compélition, les équipes victorieuses progressent vers la finale.
Fin des matchs

Litikser les touches

gaucheidroite du Pavé-D
o — Jour passer de

condérence Ouest 4 2

Classement avant les playoffs — F:I':-'!x::’inﬁt &l
. - I -

Vous avez ke choix enilre jousr cu } T :ﬁﬁmw"“ dans la

simuler fes matchs dans lesquels au
moins une Bquipe est contridée
maniellsment ; tous les aultres

MRHChs SNt SEMUES  poyr jouser b matich suivant de b2 série, appuyez sur la
touche START ; pour e similer, appuyez sur ke bouton &

Meni contasxdus!

Au terme de chaque match de playoffs, les écrans de résultats s'ouvrent normalement comme
pour les autres modes. Appuyez sur la touche START pour continuer et revenir au tableau des
playotfs NBA. Est indigué dans le tableau le nombre de victoires de chague équipe dans chaque
série.
Fin du tour
= Sivotre équipe gagne sa série, elle est qualifiée pour le tour sulvant pour lequel elle st
apposee A un nouvel adversaine. ;
P Emulation6d.fr
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» Siau contraire elle la perd, vous retournez au tableau des playoffs NBA pour prendre
connaissanca du résultat final. Appuyez sur la touche START pour retourngr au menu
d'accusil.

Concours de tirs a 3 points

Le but de ce concours est de marquer le plus de paniers a 3 points possible en 60 secondes. Cing
présentoirs contenant chacun cing ballons sont disposés 3 équidistance g long de la ligne des 3
points. Chague panier marqué compte 1 point, & 'exception du dernier ballon de chaque série :
wéritable “bonus”, il vous rapporte 2 points si vous le rentrez.

Lorsque vous sélectionnez "option CONCOURS DE TIRS dans le menu daccueil, trois options
spécifiques & ce mode apparaissent.
Joueurs Choisissez le nombre de tireurs, entre 2 at 8.
Ecran partagé Lorsque vous choisissez OUI, deux concurrents peuvent tirer
simultanément.
Niveau technique A choisir entre ROOKIE, TITULAIRE, ALL-STAR ou SUPERSTAR.

Ecran des concurrents

« Pour choisir les participants au concours, utilisez les touches gauche/droite du Pavé-D pour
les parcourir (utilisez les touches L/R pour changer d'équipe).

= Pour contrdler vous-méme le joueur en surbrillance (choix MANUEL) ou laisser cg soin 4 |a
console (choix AUTO), appuyez sur le bouton A.

Devant le panier

» Pour prendre les balles dans le présentoir, appuyez sur 1a touche GAUCHE du paviC <

* Pour tirer, appuyez sur @ bouton B.

= Dés que volre concurrent a tiré l2 dernier ballon de chaque série, il passe automatiquement a
la série Suivante.
Si le concours met en lice plus de 2 tireurs, il est organisé en plusieurs tours, et seuls bes
meilleurs scores de chague tour sont qualifiés pour le tour suivant.

Ecran des effectifs

L'option Effectifs que vous trouvez dans le menu contextuel ouvre un écran qui recéle une foule
d'informations sur les joueurs et les équipes de la NBA. Il vous offre la possibilité de modifier
l'ordre du banc dans chague équipe, de transférer des joueurs entre équipes, d'en recruter et d'en
revoquer.
+ Pour accéder  I'écran des effectifs, appuyez sur la touche Z dans le menu d'accueil pour
guvrir le menu contextuel, puis sélectionnez-y I'option EFFECTIFS.
Remarque : la composition des équipes de la NBA figurées dans le jeu &lait exacte a la date
du 22 juillet 1998. Les raisons pour lesquelles les joueurs omis n'y figurent pas sont de
nature exclusivernent juridique ou contractuelle,
Modifier I'ordre du banc
= Pour modifier I'ordre des joueurs sur le banc (et donc leur importance au sein de l'équipe),
sélectionnez un joueur et appuyez sur l2 bouton A, puis ulilisez les touches haut/bas du
Pavé-D pour en sélectionner un autre, et appuyez de nouveau sur le bouton A. Les deux
joueurs s'échangent leur place respective. Les titulaires de I'équipe (c'est-a-dire qui torment
le cing de départ) sont repérés par un ballon de basket.
Remarque : pour chaque rencontre, 12 jousurs seulament sont autorisés & participer. Si
vous voulez absolument en faire jouer un dans un match, il doit faire partie de la liste des 12
premiers. Les trois suivants sont gardés en réserve. { EmulationBd.fr
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Transiérer des joueurs
* Pour conclure un transfert de joueurs entre deux équipes, sélectionnez-en un de la premiére
équipe et appuyez sur le bouton A. Ensuite, utilisez les touches gauche/droite du Pavé-D
pour sélectionner le joueur de la seconde équipe et appuyez de nouveau sur le bouton A. Les
joueurs changent d'équipe et le transfert est terminé,
Remarque : en saison réguliére, aucun transfert ne peut étre conclu aprés la date du 18
février lorsque I'option DATE LIMITE DES TRANSFERTS est activée (choix OUI),

Ecrans statistiques

Avant de conclure précipitamment un transfert, il vous est vivement conseillé de comparer les
statistiques respectives des deux joueurs concemeés afin d’évaluer avec précision ce que vous
gagnez et ce que vous perdez.
Comparer Sélectionnez cette option pour ouvrir un écran établissant une comparaison
détaillés des deux joveurs.
* Pour comparer deux joueurs :
1. Mettez le premier joweur en surbrillance et appuyez sur le bouton A.
2. Mettez en surbrillance le second joueur avec lequel vous voulez comparer le premier et
appuyez sur la touche BAS du pavé C =<
Portrait Sélectionnez cette option pour ouvrir un dcran détaillant les statistiques du
joueur en surbrillance.
* Pour étudier les statistiques d'un joueur, mettez-le en surbrillance et appuyez sur la touche
GAUCHE du pavé G =«

Agents libres

En plus de pouvair transférer des joueurs entre équipes, vous avez également la possibilité d'en
recruter parmi les agents libres, et de révoquer les jousurs en activité dans votre équipe pour les
reverser parmi les agents libres.
= Pour passer d'une équipe a I'autre ainsi qu'a la liste des agents libres, utilisez les touches
gauche/droite du Pavé-D. Le nombre de places vacantes dans I'effectif de chague équipe est
indiqué sous le nom de celle-ci.

Paur recruter un agent libre :

1. Mettez un agent libre eén surbrillance et appuyez sur le bouton A.

2. Sélectionnez une place vacante dans I'effectif de 'équipe pour laguelle vous voulez le
n:nruler et appuyez sur | bouton A. Le joueur apparait aussitot dans leffectif de
I'équipe.

Four révoquer un joueur de I"équipe el le verser parmi les agents libres

1. Sélectionnez le joueur que vous voulez retirer de I'équipe et appuyez sur le bouton A.

2. Sélectionnez une place libre dans la liste des agents libres et appuyez sur le bouton A. Le
joueur devient aussitdt agent libre.

Dream Teams

Les Dream Teams vous permettent de composer votre propre équipe avec des joueurs de la NBA
ou des jougurs que vous créez vous-mémes. (Cette option n'est disponible que depuis I'écran
Effectifs ouvert par le menu contextuel de I'écran d'accueil.)

* Pour composer une Dream Team, utilisez les touches gauche/droite du Pavé-D pour
parcourir les équipes jusqu‘aux Dream Teams.

| Emulation64.fr
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+ Pour composer I'effectif de I'équipe, copiez-y les joueurs issus des équipes NBA de votre
choix. Pour ce faire, procédez de la méme maniére que pour recruter un agent libre (voir au
paragraphe Agents [tbras pour les explications détaillées). Les jousurs que vous choisissaz
jouent & la fois dans leur franchise d'origine et dans votre Dream Team. Pour en retirer un de
vaolre équipe, mettez-le en surbrillance et appuyez sur |a touche GAUCHE du pavé G-

Pour modifier votre Dream Team, appuyez sur la touche DROITE du pavé C> Vous avez la
possibilité d'en changer le nom, le logo et le nom de la ville d'attache.

Ecran des joueurs

L'option Joueurs du menu contextual vous offre le moyen de consulter les statistiques de tous les
joueurs et la possibilité den créer de nouveaux via 'écran Nouveau joueur.

Gréer un joueur

Vous avez le choix entre créer de toutes pikces un joueur totalement imaginaire, ou créer une
version modifiée d'un joueur de la NBA, appelée alter ego NBA Lorsque I'équipe offre une place
vacante dans son etectif, vous pouvez créer le joueur spécifiguement pour elle. Si ce n'est pas le
Cas, VOus pouvez verser le joueur créé parmi les agents libres et le recruter plus tard a I'occasion
d'un transfert.

* Pour accéder & I'écran Mouveau joueur qui permet de créer des jousurs, sélectionngz I'option
JOUEURS dans le menu contextuel (voir au paragraphe Ecrans du menu confextual) et
appuyez sur le bouton A.

Nouveao joueur

Nom/Prénom Donnez un nom et un prénom a volre jougur.

* Pour faire défiler les lettres de I'alphabet, utilisez les touches haut/bas du Pavé-D, puis
appuyez sur 1a towche droite du Pavé-D pour passer au caractéra suivant du nom {tuw;he
BAS du pavé C6 pour effacer).

* Pour valider l2 nom composé, appuyez sur le bouton A.

Equipe

Sur le banc

Posle habituel

Main

Numéro

Taille/Poids

Univ.
Années pro

Visage/Caiffure
Pilosité faciale
Accessoires

Endurance
Distance de tir
Joueur décisit

E%Eﬁé’%’%ﬁ

Sélectionnez ici une équipe de ka NBA dont l'effectif nest pas au complet et
peut donc accueillir votre joueur. Dans le cas contraire, ajoutez-le aux agents
libres.

Choisissez ici la place du joveur dans I'effectif de I'équipe (c'est-3-dire
litulaire ou remplacant, par exemple).

Il 5'agit du poste occupé habituellement par le joueur sur le terrain (pivol par
gxemple).

Faites de votre jougur un DROITIER ou un GAUCHER (4 la fois pour le dribbie
et le tir).

Choisissez ici le numéro porté par votre joueur, entre 00 et 99.

Définissez ici le gabarit du jousur.

Choisissez son université d'origine.

Déterminez ici I'expérience de votre joueur, entre 0 (rookie) et 20 ans. Ce
critére n'a aucun impact sur ses capacités techniques, délerminées par ses
potentiels (décrits plus loin).

Le “look” du joueur.

Aidez-vous de I'animation en 3D du joueur pour faire votre choix,

Donnez a votre joueur ung touche personnelle si vous le souhaitez avec des
lunaties, un bandeau, ete,

La condition physique du joueur.

Définisser ici la distance maximale depuis laquelle e jousur est adroit au tir.
Cette option définit la capacité du joueur a faire la différence dans 'urgence, 5
étant la valeur maximale. Emulation6d fr




Potentiels La valeur globale d'un joueur est délerminge par son potentiel dans 17
catégories différentes (regroupées en attaque, défense, rebond, etc.). Ces
potentiels sont exprimés en valeurs chitfrées, échelonnées de 50 (jousur trés
moyen) a 99 (joveur exceptionnel), que vous sélectionnez pour adapler le
joueur & vos godits ou & vos besoins. Bien sir, il est rés tentant de créer un
joueur cumulant toutes les qualités, mais vous préserverez un meilleur
équilibre du jeu en donnant & votre joueur des niveaux de performances plus
réalistes.

Modifier un joueur

L'écran Edition vous parmet de modifier un joveur préalablement créé, Avec I'écran Alter Ego

NBA, vous créez un double du joueur NBA, que vous modifiez ensuite pour 'adapter & vos

besoins.

Supprimer un joueur

L'écran Suppression vous permet de supprimer un joueur de votre création. L'option qui 'ouvre

n'est pas disponible tant qu'aucun joueur n'a été créé.

Rétablir un joueur NBA

En faisant disparaitre un alter ego NBA, vous rétablissez le joueur d'origine. L'option n'est pas

disponible tant qu'aucun alter ego n'a été crad.
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